One More Level rozpoczyna przegląd opcji strategicznych

Take-Two Interactive poinformowało One More Level o skorzystaniu z opcji jednostronnego odstąpienia od umowy produkcyjno-wydawniczej dla projektu Cyber Slash. Spółka, w ramach otwartego przeglądu opcji, zamierza m.in. powrócić do rozmów z innymi firmami zainteresowanymi wydaniem Cyber Slash, rozważa również pozyskanie finansowania m.in. dla rozwoju działalności self-publishing w ramach Spółki.

Take-Two Interactive oraz One More Level zawarły umowę w sprawie wspólnej realizacji projektu Cyber Slash w listopadzie 2022 r. Zgodnie z założeniami porozumienia amerykański wydawca finansował prace nad grą, przy zachowaniu pełnych praw autorskich do gry przez One More Level. 

Szymon Bryła, prezes zarządu One More Level, podkreśla, że rozwiązanie umowy wydawniczej nie oznacza zamrożenia projektu. – Nie spodziewaliśmy się takiego rozwoju wydarzeń, w szczególności mając na uwadze pozytywne przejście istotnego milestone’a dla projektu przed kilkoma miesiącami. Równocześnie dla każdego z naszych projektów staramy się mieć plany rezerwowe, pozwalające ograniczyć wpływ decyzji zewnętrznych podmiotów na działalność firmy. W obecnej sytuacji będziemy kontynuować prace nad grą wykorzystując posiadane oraz należne nam i płatne w najbliższym czasie środki. Niezmiennie wysoko oceniamy potencjał projektu, a w minionych miesiącach, bazując m.in. na wewnętrznych testach utwierdziliśmy się w tym przekonaniu – komentuje Szymon Bryła, dodając, że według jego wiedzy decyzja Take-Two Interactive nie była podyktowana merytoryczną oceną projektu. - Bazując na informacjach płynących od byłego już wydawcy tytułu, projekt zbierał wysokie oceny na każdym z etapów prac. Zakładam, że zakończenie współpracy wynikało ze strategicznych decyzji koncernu - dodaje Szymon Bryła.

W związku z zakończeniem współpracy z Take-Two Interactive zarząd One More Level podjął decyzję o rozpoczęciu przeglądu opcji strategicznych dla Spółki. 

- Od dłuższego czasu pracowaliśmy nad elementami nowej strategii One More Level. Konieczność zmiany wydawcy dla projektu Cyber Slash przesądziła o nadaniu tym pracom prawnej formy, zdecydowanie szerszego wymiaru i większej dynamiki. Chcemy, by efektem przeglądu opcji było stworzenie nowych ram oraz struktury finansowej dla rozwoju One More Level. Nasz cel nadrzędny pozostaje bez zmian - zamierzamy pomnażać kapitał akcjonariuszy produkując dynamiczne gry akcji. Chcemy zabezpieczyć budżet dla realizacji projektu Cyber Slash oraz, wybiegając w przyszłość, zdecydować w jakiej formule chcemy realizować kolejne projekty. Niezwłocznie wrócimy do rozmów z firmami z branży gier, które w przeszłości deklarowały gotowość zaangażowania w projekt Cyber Slash jako wydawca, finansujący prace nad grą. Ponadto przeanalizujemy, czy dla osiągnięcia naszych celów zasadne jest, na tym etapie rozwoju firmy, pozyskanie finansowania, kapitałowego lub dłużnego. Jednym z rozważanych kierunków rozwoju Spółki jest self-publishing. Już dziś w naszym zespole są osoby z doświadczeniem wydawniczym. Wiemy, jak efektywnie budować zainteresowanie graczy grami, jakie tworzymy. W najbliższych miesiącach podejmiemy decyzję, czy jesteśmy gotowi na ten krok w rozwoju firmy - tłumaczy Szymon Bryła.

- Od dłuższego czasu pracowaliśmy nad elementami nowej strategii One More Level. Konieczność zmiany wydawcy dla projektu Cyber Slash przesądziła o nadaniu tym pracom prawnej formy, zdecydowanie szerszego wymiaru i większej dynamiki. Chcemy, by efektem przeglądu opcji było stworzenie nowych ram oraz struktury finansowej dla rozwoju One More Level. Nasz cel nadrzędny pozostaje bez zmian - zamierzamy pomnażać kapitał akcjonariuszy produkując dynamiczne gry akcji - mówi Szymon Bryła, prezes zarządu One More Level.

